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Resumo 

Com a popularização dos dispositivos moveis, surge um mercado de aplicativos para tais dispositivos. Apesar destes apresentarem certas limitações, a portabilidade apresenta uma vantagem sobre infraestruturas fixas. Além disso, tais dispositivos contam com uma série de recursos como câmeras, sensores e sistemas de localização, como o GPS. Neste contexto, foi criado o Grupo de Pesquisa em Dispositivos Móveis (GPDM), com o objetivo de estudar a criação de aplicativos que aproveitem os recursos disponíveis nestes equipamentos, alem de contornar suas limitações. Entre as linhas de pesquisa, este trabalho abrange o desenvolvimento de software em JAVA ME, uma tecnologia compatível com a maioria dos dispositivos no mercado. Sua arquitetura multiplataforma e recursos para programação orientada a objetos (POO) são algumas de suas características. A POO é um paradigma de programação que permite dividir o trabalho em diversos componentes, facilitando assim a modularização e a reutilização de código. Dessa forma, pode-se aplicar diversos componentes disponíveis a fim de se criar uma ferramenta completa. Neste trabalho pretende-se aplicar o conhecimento adquirido para desenvolver um protótipo que utilize os recursos de comunicação e captura de imagens presentes na maioria dos celulares. Futuramente, pretende-se criar aplicações praticas como um leitor de código de barras.
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