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Jogos Casuais uma Abordagem em Applets.
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Resumo 
A indústria de Jogos eletrônicos, não diferente da indústria do entretenimento em geral, é impulsionada pelo seu público alvo, neste caso, os jogadores. Atualmente, passar incontáveis horas em frente ao computador para terminar um jogo nem sempre é uma opção, devido, principalmente, a falta de tempo, ou mesmo de vontade, por parte dos jogadores. Esta realidade deu margem ao crescimento de um novo mercado: o dos jogos casuais, onde um jogador se contenta com alguns momentos de descontração, jogando um jogo encontrado na internet. Tendo em vista esse fluxo crescente de usuários, diversas tecnologias têm sido adaptadas para fornecer ao jogador casual um jogo simples, porém com qualidade equivalente àquela proporcionada por plataformas mais robustas. Um exemplo destas tecnologias são os Applets da linguagem Java®, que têm sido empregados na construção de jogos para internet, devido, principalmente, à portabilidade, segurança e recursos oferecidos, podendo proporcionar uma experiência realmente agradável, não apenas graficamente, mas também consistente em desempenho e jogabilidade, utilizando apenas recursos simples, como um navegador de internet, evitando desta forma, a instalação de algo no computador do usuário. Neste contexto, o objetivo deste trabalho foi a aplicação de técnicas de programação tais como: orientação a Objeto, computação gráfica, computação paralela e análise de Desempenho na implementação de um jogo casual de computador usando os Applets  da linguagem Java.
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