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Resumo 
A simulação de veículos em ambientes virtuais pode ser empregada em diversas áreas, tais como entretenimento e engenharia de tráfego, além de também servir como opção para a gestão pública. Esta proposta de pesquisa visa adaptar um modelo computacional para reproduzir a geometria das folhas vegetais, onde a formação das nervuras é constituída através da disputa por um hormônio denominado "auxina".No campo da simulação comportamental, este modelo foi reinterpretado e adaptado para a área de multidões, sendo denominado Biocrowds. Para facilitar a simulação do comportamento dos agentes (veículos), optou-se por utilizar uma ferramenta que possua código aberto, sendo esta decisão altamente restritiva, pois a maioria das ferramentas deste gênero não é código aberto. De acordo com a revisão bibliográfica realizada sobre o assunto, percebeu-se que a ferramenta SUMO (Simulation Urban of Mobility) possui todas as características necessárias para o desenvolvimento da adaptação, permitindo assim a alteração no comportamento dos agentes deste simulador para que seja adotada a ideia do Biocrowds para a colonização do espaço. Com as simulações realizadas até o momento, usando o modelo original da ferramenta SUMO, foi possível verificar algumas potencialidades, tal como a importação de mapas viários. A adaptação está em fase de identificação e alteração dos principais módulos do modelo comportamental implementado nesta ferramenta. Com a adaptação concluída pretende-se realizar a comparação de resultados entre o modelo original e o modelo adaptado para provar a hipótese de que para a colonização do espaço não é necessário contar com outro agente, como ocorre no método de Car-following, mas sim de ausência de outros agentes. 
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