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Resumo 

A presente proposta visa construir uma biblioteca capaz de integrar o Topobo (sistema modelado em 3D semelhante ao Lego, porém com componentes ativos com encaixe e memória cinética) com um ambiente virtual, para auxiliar os usuários em seu desenvolvimento motor e intelectual. Através desta biblioteca será possível que movimentos realizados no mundo real sejam repetidos no mundo virtual. Além disso, ela poderá auxiliá-los na lógica de programação, por meio da manipulação dos componentes do Topobo e da repetição desses movimentos em sua representação virtual. Tecnologias como o Topobo tem a possibilidade de tornarem a educação menos conceitual e cansativa aos alunos, fazendo com que a educação tenha um âmbito mais prático e interativo. Assim, o Topobo é uma ferramenta de ensino, desenvolvida para complementar o aprendizado de jovens por meio de uma tecnologia que possibilite ao estudante simular os conceitos físicos e matemáticos de uma forma prática. Entende-se que tais contribuições desta ferramenta juntamente com a biblioteca proposta tornarão possível a comunicação de um ambiente virtual com um ambiente real, de forma que o usuário possa interagir com uma proposta de fácil usabilidade e compreensão.

