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Resumo 

O rastreamento visual consiste em determinar a localização de objetos em um ambiente monitorado por sensores visuais, tipicamente câmeras, é um campo bastante amplo contando com diversas utilizações dentre elas a captura de movimento, aplicação que é o foco deste trabalho. A captura de movimento é a estimação de parâmetros de pose de uma pessoa e o reconhecimento de seus movimentos do tempo. O presente projeto tem como objetivo o desenvolvimento de um sistema de rastreamento visual sem marcas, em ambientes sensoriados por câmeras, visando sua utilização na captura de movimento de pessoas. A metodologia usada para o desenvolvimento de o sistema de rastreamento consiste na investigação das melhores abordagens para tratar os problemas relacionados com cada um dos componentes do sistema de rastreamento: um modelo de representação, um modelo de movimento, um modelo de observação, e o algoritmo de rastreamento. Para realizar testes com o método desenvolvido serão usadas sequências de vídeos disponibilizadas por grupos de pesquisa no assunto, visto que a montagem do ambiente de captura está fora do escopo do projeto. Além das sequências, parâmetros de posição real do objeto a ser rastreado serão utilizados para análise do desempenho do método desenvolvido. O sistema utiliza um modelo de observação já desenvolvido, baseado em Reconstrução Probabilística 3D. As próximas etapas do projeto são o desenvolvimento de melhorias no algoritmo de rastreamento e no modelo de movimento.
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