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Resumo 

No decorrer das três últimas décadas houve grande declínio da indústria naval brasileira. Por essa razão, há hoje uma grande carência em literatura técnica especializada para estudo do tema em língua portuguesa. Neste projeto, que se baseia na criação e análise de superfícies, foi utilizado um software de domínio livre (FREE!ship), que até então não existe em língua portuguesa. Por isso, fez-se a tradução do manual de utilização do mesmo, de maneira a facilitar a compreensão dos usuários, podendo também ser utilizado em estudos posteriores, auxiliando na formação acadêmica. O FREE!ship é de grande valia no projeto de embarcações. Este é baseado na modelagem de superfícies NURB. As superfícies NURBS são parte do conjunto de objetos de modelagem 3D (além dos sólidos 3D, superfícies e malhas). Elas têm base em curvas Bezier ou splines. Dessa forma, as configurações como grau, pontos de ajuste, vértices de controle, espessuras e parametrização de nó, são importantes na definição das mesmas. Estes modelos são construídos para fins de visualização, permitindo também o estudo de suas propriedades, funcionamento e dos cálculos hidrostáticos da embarcação. O objetivo final é, a partir de modelo feito no software, construir um modelo real em pequena escala, para depois serem realizados alguns testes no canal de ondas do LIFE para análise do comportamento da embarcação.
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