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Um dos maiores desafios para o Ensino de Ciências está em despertar o interesse dos estudantes para o conteúdo. A disciplina de Física, por exemplo, costuma carecer desse componente motivacional. Neste trabalho, utilizamos um questionário sobre astronomia abordando conceitos básicos que costumam ser mal compreendidos desde o Ensino Fundamental. Temos como finalidade identificar as falhas e deficiências que circundam o tema de astronomia e sugerir metodologias que possam vir a sanar essas carências. Aplicamos o questionário em quatro turmas de terceiro ano de uma escola da cidade de Rio Grande, RS. Ao analisar as respostas, fizemos um levantamento qualitativo que incluiu conceitos científicos e também concepções intuitivas. Observamos que muitas concepções mostram-se incoerentes e são provenientes da ausência de formação em Astronomia pelo professor, aliada à escolha inadequada de um livro didático para esse propósito. Apesar da falta de conhecimento científico evidenciado, os estudantes mostraram-se curiosos e interessados, pois não sabiam das relações entre Física e a Astronomia, o que permitiu propor estratégias para preencher essa lacuna na educação, inserindo a Astronomia através do Role-playing game (RPG). Após a realização das intervenções serão colhidos novos dados para verificar a efetividade da estratégia. Apresentaremos aqui os resultados preliminares.

