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Resumo 
O rastreamento visual é um campo de estudo da visão computacional, que consiste 
em determinar a localização de objetos em um espaço monitorado por sensores 
ópticos, tipicamente câmeras. É um campo com várias aplicações,  dentre elas a 
captura de movimento de pessoas, a qual é o foco deste trabalho. A captura de 
movimento é a estimação de pose e posição de uma ou mais pessoas ao longo do 
tempo. O objetivo deste trabalho é a exploração e o desenvolvimento de técnicas 
para  execução  do  rastreamento  visual  sem  marcas  voltado  para  a  captura  de 
movimento humano. Um sistema de rastreamento típico é usualmente composto por: 
um modelo de representação, um modelo de movimento, um modelo de observação, 
e  o  algoritmo  de  rastreamento  propriamente  dito.  Mais  especificamente,  neste 
trabalho pretende-se explorar o desenvolvimento de modelos, de representação e de 
movimento, coerentes com a anatomia e as restrições cinemáticas peculiares ao 
corpo  humano.  Para  isso  será  utilizado  um modelo  cinemático  baseado  em um 
esqueleto articulado. O modelo de observação utilizado, já desenvolvido, baseia-se 
em  reconstrução  probabilística  3D.  Para  realização  de  testes  e  validação  dos 
métodos  empregados,  serão  utilizadas  sequências  de  vídeos  de  pessoas  em 
movimento  em  ambientes  monitorados  por  múltiplas  câmeras.  Como  resultado 
pretendido  deseja-se  desenvolver  um  sistema  de  rastreamento  que  leve  em 
consideração as limitações cinemáticas do corpo humano.
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