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O problema de modelar nuvens de pontos 3D é importante em diversas áreas, 
dentre elas pode-se destacar o uso na robótica (detecção de mudanças, 
Simultaneous Localization and Mapping, etc.). Nesse contexto, é importante obter 
uma representação de alto nível, devido ao tamanho da nuvem (geralmente milhões 
de pontos), restrições de tempo e poder computacional. Para isso, esse trabalho 
propôs o uso de Misturas de Gaussianas como uma alternativa de modelagem da 
nuvem de pontos, devido ao poder de compactação de informação e robustez a 
ruído. Contudo, a principal limitação é o custo computacional para obter a Mistura de 
Gaussianas. Este problema poderia ser reduzido caso se conhecesse o número de 
Gaussianas a priori, utilizando assim, o algoritmo Expectation-Maximization para 
estimar os valores da mistura. O presente trabalho propõe um novo algoritmo 
chamado Split-EM baseado no algoritmo Split-And-Merged proposto por Ueda and 
Nakano (2012), para resolver o problema do número de Gaussianas correto e 
também garantir que a modelagem da nuvem não irá convergir para um mínimo 
local. Os resultados utilizando dados reais mostraram a capacidade do método em 
modelar as nuvens de pontos de forma eficiente. 


