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Bismarque, Pescando o conhecimento matemático.
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Resumo

Nesse trabalho será relatado uma atividade chamada o jogo do Bismarque que foi desenvolvida em uma turma de 9º ano na E.M.E.F Drº. Ruí Poester Peixoto da cidade de Rio Grande e faz parte das ações desenvolvidas pelo Programa Institucional de Bolsas de Iniciação à Docência. O objetivo dessa atividade foi despertar o interesse dos estudantes, fazer com que eles se conscientizassem sobre a preservação de rios e que fossem capazes de resolver os exercícios contextualizados. O jogo do Bismarque é um jogo sobre pescaria e foi idealizado devido o fato da escola estar situada em um bairro onde residem várias famílias que sobrevivem da pesca. Esse jogo é composto por uma caixa, um “barco”, cartinhas de exercícios, “peixes”, “tartarugas”, marcadores e varas de pesca, confeccionados com papelão, rede, palito de madeira entre outros materiais. Primeiramente dividimos a turma em grupos onde um representante do grupo deveria pescar um peixe ou uma tartaruga. Cada peixe ou tartaruga continha um número que representava uma cartinha onde existia um exercício contextualizado ou uma pergunta sobre conscientização. Nessa mesma cartinha tinha uma pontuação onde o grupo ganhava caso acertasse a pergunta. Percebemos que essa atividade foi muito interessante visto que todos os alunos interagiram muito bem em grupo, discutiram entre si as possibilidades das respostas e mostraram-se motivados ao resolver os exercícios.
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